
A popularisé le
jeu casual et
l’accessibilité

Tetris - 100M 

1984

l’Impact des jeux vidéos
les plus vendus sur

l’industrie

A posé les
bases des jeux
de plateforme 

SUPER MARIO
BROS - 58M

A ouvert la voie à la
créativité dans les jeux
sand box 

MINECRAFT - 300M

A redéfini le
gameplay en monde
ouvert et la
profondeur narrative 

A popularisé le jeu de battle 
royale en ligne 

1985

2011
GTA V - 175M 

20142018
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FORTNITE - 250M DE
JOUEURS 

IMRANE CHAIB


